Eksamikiisimuste vastused aines Tarkvaratehnika (M TAT.03.094)
Aeg: 11. jaanuar 10:00 - 14:00

Kiisimuste & vastuste redaktor: Oleg Miirk (oleg.myrk @ gmail.com)

PShimotted:
Liihikiisimuste eesmérk on teadmiste kontroll. Vastused kiisimustele leiab
loengumaterjalidest.
Liihikiisimuste hindamisel on ainus kriteerium vastaja demonstreeritud teadmised.
Seega nt kiisimusele "mis on muster Observer?" antud vastus "see on nagu Swingi
listenerid" on tdiesti piisav.
Pikkade kiisimuste eesmérk on hinnata vastaja oskused analiiiisis, projekteerimises, ja
testimises, mida sai omandada lahendades praktikumi iilesandeid.

1) 3p.)
Kiisimus:
Mis on metoodika tarkvaraarenduses? Nimeta 3 tuntud metoodikat. Millised on nende
plussid ja miinused?

Materjal:
http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 04.pdf
Slaidid 14-18

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 07.pdf

Vastus:

Metoodika on siistemaatiline viis tarkvara arendamiseks. Niiteks XP, RUP, Waterfall.
XP & RUP on iteratiivsed, Waterfall mitte. XP on vile (vihe plaane &
dokumentatsiooni, adaptiivne), Waterfall plaan-juhitud, RUPi saab konfigureerida nii
viledaks kui ka plaan-juhituks. Viledad metoodikad sobivad paremeni kui muudatuste
hind on viike, nduded muutuvad tihti, produktiivsus on tihtsam kvaliteedist. Plaan-
juhitud metoodikad sobivad paremeni olukorda, kus muudatuse hind on kallis, nduded
muutuvad vihem, kvaliteet on tdhtsam produktiivsusest.

2) 3p)
Kiisimus:
Kirjelda lithidalt klassiskeemi olemust ning kirjelda mis tingimustel selle kasutamine
on pohjendatud. Koosta lithike néide.

Materjal:

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 08.pdf
Slaid 8

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/uml.zuml
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3) Bp)
Kiisimus:
Kirjelda vihemalt 3 halva disaini tunnust (ik design smells). Too lithikesed néited.

Materjal:

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 15.pdf
Slaidid 7, 8

4) B p)
Kiisimus:
Selgita disaini mustrite (ik design pattern) olemust. Miks on disaini mustrid
kasulikud? Kirjelda lithidalt vihemalt 3 mustrit.

Materjal:

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 15.pdf
Slaidid 14-17

5) 3 p.)
Kiisimus:
Selgita must- ning valge- kasttestimise olemust. Millised on nende erinevused?

Materjal:

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 18 int

ro.pdf
Slaid 22

6) (5p.)
Kiisimus:
Kirjelda versioonihaldussiisteemi (ik version control system) olemust. Milleks on see
kasulik? Selgita mdiste haru (ik branch). Nimeta viahemalt kaks
versioonihaldussiisteemi. Millised on nende erinevused?

Materjal:

http://ats.cs.ut.ee/courses/2005/tvt/pmwiki/uploads/Main/software engineering 20.pdf
Slaidid 4-10

7) (10 p.)
Autor:
Ivo Migi (ivo@webmedia.ee)

Ulesanne:
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Kasutusloo koostamine.

Lahendus & hindamine:

Esimeses jdrjekorras kisitleda loovust ning pohjalikkust.

Selgelt ja loetavalt peavad olema vilja toodud korvalstsenaariumid. PShistsenaarium ei
tohi nende sisse #ra kaduda. Uleminekud pdhi- ja kdrvalstsenaariumitest peavad olema
selgelt arusaadavad. Nédha peavad olema erinevad 16ppolekud (makse edukalt
sooritatud, makse ebadnnestunud)

Ara peavad olema toodud tegutsejad (kasutaja, internetipank, viline internetipank,
Eesti Pank, rahapesu talitluse register). Kasutada voib siinoniitime. Viliste partnerite
osalemise korral peavad olema kisitletud torkesituatsioonid.

Konverteerimis- ja iimardamissituatsiooni korral peab olema selgelt vilja toodud
jaagiga kditumine — mitte niivord raamatupidamisreegleid jargides aga kisitledes
erinevaid eriolukordi.

Koguhinne peaks moodustuma 50% lahenduse vastavusest kasutajate vajadusele
(kaetud on koik harud, lahendus on histi loetav ning iihtselt struktureeritud) ning 50%
iilal eraldi vilja toodud nduete tditmisest.

8) (10 p.)
Autorid:

Erik Jogi (erik.jogi@hansa.ee),
Oleg Miirk (oleg.myrk @ gmail.com)

Ulesanne:
Koosta lihtsa tekstiredaktori disain.

Lahendus:

PShimotted:
Kasutada tuleb MVC (Model View Controller) mustrit voi vihemalt DVA
(Document View Architecture), kus View ja Controller on kokku pantud.

Tekstidokumendi Model peab olema selgelt eraldatud muust koodist. Lahendus
peab kirjeldama:
kuidas esitatakse teksti,
« kuidas méiiratakse positsioon tekstis
ning pohioperatsioonid:
- teksti suuruse kiisimine (ridade arv, ridade pikkused),
« rea sisu kiisimine,
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- tidhe sisestamine etteantud positsioonil,

- reavahetuse sisestamine etteantud positsioonil,

« kustutamine etteantud positsioonil voi kahe positsiooni vahel,
- teksti 16igu kiisimine kahe positsiooni vahel,

- teksti 16igu mestimine etteantud positsioonil,

+ laadimine & salvestamine failist.

« Controlleris peab olema selgelt vilja toodud seisund:
« kursori asukoht,
- teksti sisestamine,
+ teksti valimine
ning iildjoontes kuidas eri seisundites toimivad operatsioonid:
« kursori liigutamine,
- tihe sisestamine,
« reavahetus sisestamine,
- valimine,
« kustutamine (tdhe voi valitud 16igu),
-+ copy & paste.

- View kohta peab kirjeldama:
 viewporti middramine (alates millisest reast ja veerust kuvada),
« teksti kuvamise algoritm iildjoontes:
- akna suuruse késitlus,
- tekstirea korguse kisitlus,
- pikkade ridade kisitlus,
- selekteeritud ala kuvamine
« kursori paigutamise algoritm.

« Interatksioonid Model, View, Controlleri omavahel ja iilejdinud rakendusega:
« kuidas View suhtleb Swingi akna komponendiga,
« kuidas Controller saab teada klahvivajutustest,
« kuidas View saab teada, et Model muutus ning tuleb timber joonistada,
« kuidas Controller méirab ja muudab View viewporti.

« Rakenduse iilesehitus:
« mis juhtub rakenduse kiivitamisel,
« millised Swingi komponendid ja millal luuakse,
- kuidas konfigureeritakse omavahel Model, View, ja Controller uue faili
avamisel.

Hindamine:
« Vastus peaks sisaldama



« klassiskeem v01 muu viis rakenduse struktuuri kirjeldamiseks,
- kéitumist kirjeldavad skeemid voi struktureeritud tekst,
- selgitav tekst,
- olulisemate meetodite pseudokood.
+ Piistituses mainitud mustrite ndue oli mdeldud vastaja tihelepanu péoramiseks
nende kasutamise voimalusele. Toenéolised mustrid on:
«  Model View Controller (MVC),
« Observer,
« Factory.
+ Hinne peaks moodustuma proportsionaalselt iilaltoodud faktorite kaetusele ning
esituse selgusele.
- Lisaks tuleb arvestada hea disani pohimdtetega mis olid kirjeldatud loengus ning
ilesande piistituses.
- Swing API ning UML siintaksi detailide tundmine ei tohiks mdjutada hinnet.

9) (10 p.)
Autor:
Hiarmel Nestra (harmel.nestra@ut.ee)

Ulesanne:
Projekteerida testide komplekt failisiisteemilehitseja testimiseks musta kasti meetodil.

Lahendus:

Jargnevalt on kirjeldatud testide jaotused ekvivalentsiklassideks paljude tunnuste
alusel. Konkreetne klass vdib omakorda jaotuda klassideks. Sama tunnuse jirgi voib
klassideks mitut moodi jaotada.

Testide komplekt tuleks soovitavalt teha selline, et kui iga klassijaotuse jdrgi valida
suvaliselt iiks klass, nii et valitud klasside iihisosa on mittetiihi, siis leidub komplektis
test, mis kuulub sinna tihisossa. Niisugune testide komplekt tuleks liiga suur, et teda
siia kirja panna, seepirast rahuldume klassijaotuste kirjeldamisega.

Kirjeldamisel on kasutatud minimalistlikku stiili. Tunnussdna jérel on koolon ning
selle jarel on loetletud voimalik klassijaotus selle tunnuse alusel. Niiteks tunnus "T66"
jaotab voimalike testide ruumi klassideks kogu tehtava to60 (st ithe testi) omaduste
jargi. "Segatdod" on iiks neist omadustest, st tunnus "Segatod" jaotab klassideks iihe
klassi tunnuse "T60" jargi. Tunnus "Nimi" jaotab testid klassideks iihe faili vo1
kataloogi nime omaduste jirgi jne.

Too:
- ainult selekteerimist kasutav,
« ainult raami kasutav,
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+ segatdo (molemat kasutav).

To60:
- iihes eksemplaris,
+ paljudes eksemplarides.

Segat6o:

+ algul raam, siis selekteerimine,
- algul selekteerimine, siis raam,
« vaheldumisi.

Selekteerimist kasutava ja raami kasutava to0 testide jaotus on iildjoontes sama. Siin
esitame jaotuse korraga mdlema jaoks, pidades tunnuste ja klasside nimetuste valikul
silmas eelkdige raami kirjutamist. Raami kirjutatud nimele vastab selekteerimisel
valikute jirjend. Lisand "(R)" tdhendab, et antud jaotusklass eksisteerib vaid raami
kirjutamise puhul, lisand "(S)" tdhendab, et antud jaotusklass eksisteerib vaid
selekteerimisel.

Nimi:

- kataloogideta nimi,

- iiht kataloogi sisaldav nimi,

- paljusid katalooge sisaldav nimi.

Nimi:
- fail,
- kataloog.

Nimi:

« tiihi (O stimbolit),
« liihike (1 siimbol),
- pikim lubatud,

+ lithim keelatud.

Nimi:
- tavasiimbolitest koosnev,
- erisiimboleid (tiihik jne) sisaldav.

Katalooge sisaldav nimi:

- otseteega juurkataloogist eemale,

- otseteega juurkataloogi suunas,

- koverteega algul juurkataloogi suunas, siis eemale,
« keerulisema teega.



Eristimboleid sisaldav:

- erisiimboliga algav,

- erisiimbolit keskel sisaldav,
« erisiimboliga 10ppev.

Fail:

- tiihi,

+ viike mittetiihi,
+ viga suur.

Fail:

- hetkel mitte kasutuses,

- parajasti teise programmi poolt loetav,

- parajasti teise programmi poolt kirjutatav.

Kataloog:
. tiihi,
« sisaldab iihe faili,

- sisaldab parajasti niipalju faile, kui aknasse mahub,

- sisaldab pisut rohkem, kui aknasse mahub,
- sisaldab viga palju faile.

Fail voi kataloog:

« eksisteerib,

- puudub eksisteerivas kataloogis,

- otsimistee vahekataloog puudub (R).

Fail voi kataloog:

- on kuvatute seas esimene,

- on kuvatute seas viimane,

- valitakse pdrast lithikest kerimist (S),

- valitakse pirast pikka kerimist (S),

- valitakse pérast edasi-tagasi kerimist (S).

Eksisteeriv fail voi kataloog:

- avamisdigusega,

- avamisdiguseta, kuid avatava kataloogiga,

- avamisdiguseta otsimistee vahekataloogiga (R).

Eksisteeriv fail voi kataloog:
- koigi digustega,



« monede digustega,
- mitte ithegi digusega.

Monede digustega fail:
+ ainult lugemisdigusega,
- lugemisodiguseta, kuid teiste digustega.

Mbodnede digustega kataloog:
- on lugemisdigus, kuid mitte sisenemisdigus,
+ on sisenemisdigus, kuid mitte lugemisdigus.

See jaotuste nimekiri ei pretendeeri tédielikkusele. Praktika on nédidanud, et tudengid
leiavad ka selliseid mdistlikke jaotusi, mille peale mina pole tulnud.

Sellest pole midagi, kui tudeng pole nii lithidalt voi selgelt osanud vastata kui on
siinantud niidisvastus. Ka mina motlesin selle siisteemi alles nédidisvastust koostades
vilja, see pole mingi klassikaline viis, mille ma oleks loengus vargsi enda teada
jétnud.

Moni minu poolt antud jaotus on tdenéoliselt ebarelevantne, nagu niiteks molemad
tunnuse "Fail" jirgi jagamised, sest normaalne programm, mis ndutud t66d teeb, ei loe
tavafaile, vaid ainult katalooge. Aga tont neid programmeerijaid teab, kuidas nad on
programmeerinud. Parem karta kui kahetseda. Siiski punkte ei tohi maha votta selle
eest, et niisugused jaotused on puudu.

Hindamine:
- Hinne peaks moodustuma proportsionaalselt ekvivalentsiklasside kaetusele.
- Konkreetsete testide koostamine ei ole tihtis, piisab klasside kirjeldamisest.



